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  درسيتʦصʃॻ مقʙّر وثॻقة 
  

   )Computer Graphics( الॽʰانॽّات الʴاسॽّȃʨة  عʹʦان الʸقʙّر
  

 ʤ  5 ECTSوحʗات الʯعلّ عʗد 

 

 3Dالॼعʙ  وثلاثॽّة 2DتʜوʙȄ الʢالǼ ʖالʺعارف الʨاسعة عʧ مॼادȏ الॽʰانॽّات الʴاسॽّȃʨة ثʻائॽّة الॼعʙ   الʸقʙّر غاǻة
ʧه مʻȞّʺǽ اʺǼ ،ةॽّاسॽʁالأدوات ال ʠعȃة. وॽّانॽع بȄارʷقات ومॽʰʢة تʳمʛȃو ʚʽفʻوت ʦॽʺʸت 

 

ʤّعلʯجات الʙʳفة مʗهʯʴʸال  
 سʨȞॽن الʢالʖ الȞǽ ȑʚʺل هʚا الʺقʛّر بʳʻاح قادراً على:

  ةॽّɾʨفʸʺات الॽّانॽʰاسع والʨم الʨالʺفهǼ اتॽّانॽʰف الʛّهاتتعʳّɦʺة على الʙʺʱة والʺعॽّɾʨفʸʺال raster\vector ، ذج الألʨʺان ونʨ
RGB. 

 الʙعॼوثلاثي ال ʙعॼائي الʻام ثʶالارت/ȋف على الإسقاʛّعʱ.  
  Ȍخ ʦة: رسॽّة الأساسॽّانॽʰات الॽارزمʨʵُّف الʛتعBresenham  عॽʢقʱة الॽارزمʨوخClipping. 
  ʛʢف الʛّائتعȄؤʛلات الȄʨʴجة وتʚʺʻدة في الʙّعʱʺال Șة.  
 ان والإنارةʨة في الألॽّالأساس ʦॽʂف الʺفاʛّتع. 
  ماتʨالʺعل ʦʤف نʛّة تعॽّɾاʛغʳالGIS. 

  ّॽانॽʰام الʙʵʱاس ʙعॼة الॽائʻة الات ثॽɺعاʷvector ل سهل وفعّالȞʷǼ.  
  ّॽانॽقات بॽʰʢت ʚʽفʻوت ʦॽʺʸت ّॽانॽʰة الॼʱȞʺالǼ عانةʱالاس ȘȄʛʡ ʧة ة عOpenGL هاʛʽوغ. 

 

   مȎʦʯʲ الʸقʙّر

 مة عامةʗّمق:  ʅȄʛالاتتعʳʺالǼ ةॽّȃʨاسʴات الॽّانॽʰة للॽّʁॽʰʢʱا،  الॽʰال ʅȄʛاسعتعʨم الʨالʺفهǼ اتॽّن ، ʧʽب ʜʽʽʺʱات الاالॽّانॽʰة لॽّɾʨفʸʺ
 .ॽّةالॽʻʰة الʺادǽّة والॽʻʰة الʛʰمॽّʳة للॽʰانॽّات الʴاسRGB ،ȃʨنʺʨذج الألʨان ،  raster\vectorوالʺعʙʺʱة على الʺʳّɦهات 

 ʗعॺة الॻّات ثʹائॻّانॻʮال:  ʦسʛامالʙʵʱاسǼ  ةॽّانॽʰة الʙحʨالGU (Graphical Unit)ة ، الإسʚافʻل الȄʨʴʱب ʙعॼائي الʻام ثʶالارت/ȋقا
Window Transformation ، ʙعॼة الॽّائʻات ثॽّانॽʰالعالʺي في ال ʝॽʽقʱقات والॽʰʢʱة في الॽّʳمʛʰقات الॼʢال ʧʽات بॽّانॽʰ2الD 

Graphical Kernel System ، ةॽّة أساسॽانॽات بॽّارزمʨخ) Ȍخ ʦرسBresenham عॽʢقʱة الॽّارزمʨخ ،Clipping( ،ة اॼʱȞʺǼ ʅȄʛعʱل
OpenGL  ةॼʱȞʺȃوOpenTK انʨام الألʙʵʱمع اس ʙعॼة الॽّائʻال ثȞأش ʦأجل رس ʧامها مʙʵʱة، واسॽّانॽʰغ" الʺلفّات الॽص" Șʶن. 

 ʗعॺة الॻّة وثلاثॻّة ثʹائॻّسʗʹلات الهȂʦʲʯاس،  :الȞالانع ،(اكيʴʱال) ʝॽʽقʱوران، الʙاب أو الإزاحة، الʴʶالانshear ، اتॽّاثʙالإح
ʳʱʺةالʶلات، انȄʨʴʱال ʖʽ ʛؗح أو الفأرة، تॽحة الʺفاتʨل ȘȄʛʡ ʧم عʙʵʱʶʺال ʧخل مʙعامل مع الʱال. 

 ȉالإسقا:  ȋالإسقا ȑازʨʱʺال Parallell ، ȑرʨʤʻʺال ȋالإسقاPerspective. 
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 ةȂؤʙلات الȂʦʲجة وتʘʸʹات  :الॽّʢॽʴʺالB-Rep هʨجʨدات الʙّعʱات ، ومʱʺʸʺة الʛʳات وشʱʺʸʺالCSG ॽلʨʰات الॽوالعʺل ّॽان ʧʽة ب
 .Subdivision ،Voxel ،Octree، الʺʱʺʸات

 حʦʠʴات والॻʹʲʹʸام الʗʳʯاسǺ جةʘʸʹات   :الॽʻʴʻمHermite ، اتॽʻʴʻمBezier ، اتॽʻʴʻمB-Splines. 

 راʦʶل Textures: رʨʸام الʙʵʱال، اسȞر على الأشʨʸال Șʽʰʢت. 

 ʣȂʙʲʯال Animation: ʥȄʛʴʱالǼ ʅȄʛعʱر وا، الʨʸعلى ال ʥȄʛʴʱال ȘʽʰʢالتȞلأش. 

 ʤॻʀقة مفاʙّفʯة :مॽّنʨة نʺاذج لʙض لعʛة، الإنارة، عॽّɾاʛغʳمات الʨالʺعل ʦʤʻة لॽّʁॽʰʢʱالات الʳʺض عام للʛع. 

  

 


